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SLelL Beach Volley

<

Poytakirja

Turnaus: Pvm: .20 Klo
Ottelu: Kentta:
[ [2)
— > =
2 voittoeraa (2 eraa 21 pist., 3. 15 pist.) 8 1 voittoera [(poikkeustapaukset) 3
— (0 Hol
Joukkueet (% (%
Joukkueen ja pelaajien nimet Joukkueen ja pelaajien nimet
Joukkue A ﬂ Joukkue B ﬂ
Nro Nro
1 1
2 2
Kapteenin Kapteenin
allekirjoitus allekirjoitus
Syottojarjestys 1. 2. 3. 4. 5 6. 7. 8. Kkierrosijne....
Syottaja AB( ) . Aika-
VYT Tulos / pisteet . .
Syottaja AB( ) P lisat
Syottaja AB( )
Syottaja AB( )
1 2:3:4:i5i6i7i8i 9i10i11i12i13i14i15i16:17:18i19i20i21| A B 1 2
A
Joukkueen 22123124125126127i28i20i30i31i32i33i34i35i36i37:38:39:40i41i42 A
Pisteet 1: 2:3: 4: 51 6: 7 8 9i10i11i12i13i{14i15i{16:17:18:19i20i21 - B
B
22i23i24i25i26i27i283i20i30i31i32i33i34i35i36i37:383i39:40i41i42
Syottojarjestys 1. 2. 3. 4. 5 6. 7. 8. Kkierrosijne....
Syottaja AB( ) . Aika-
YPTY Tulos / pisteet .
Syottaja A B( ) P lisat
Syottaja AB( )
Syéttaja AB( )
17 2§ 3§ 4 5i 6i 7 81 9i10i11]{12i13i14:i15i16i17i18:19i20i21| A B 1 2
Joukkueen A 22123i24125126127i28i290i30i31i32i33i34i35i36i37:38:39:40i41i42 A
Pisteet T: 21 3. 4. 51 6. 71 8: 9:10 . 11:12:13:14:15:16:17 11811920 :21 - B
B 22123i24125i26i27i28i290i30i31i32i33i34i35i36i37:38i39i40i41i42
Syottojarjestys 1. 2. 3. 4. 5 6. 7. 8. Kkierrosijne....
Syottaja AB( ) . Aika-
VTP Tulos / pisteet .
Syottaja AB( ) P lisat
Syottaja AB( )
Syottaja AB( )
17 2§ 3§ 4 5i 6i 7 81 9i10i11]12i13i14:15i16i17i18:19i20i21| A B 1 2
Joukkueen A 22123i24125126127i28i29i30i31i32i33i34i35i36i37:38:39:40i41i42 A
Pisteet T: 21 3. 4. 51 6. 7! 8: 9:10 . 11:12:13 1411516117 11811920 :21 - B
B 22123i24125i26i27i28i290i30i31i32i33i34i35i36i37:38i39i40i41i42
Voittaja:
Tuomari: A B
allekirjoitus: Tulos: —
Kirjuri:
allekirjoitus: A B A B A B
|[Erdpisteet: | — | — —

Huom! Rangaistukset kaantopuolella!!
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Rangaistustaulukko: Merkitse rangaistukset seuraavasti:

Merkitse oikean rangaistuksen kohdalle (V,R,E tai O)
rangaistuksen saavan pelaajan numero (1 tai 2). A tai B

sarakkeeseen joukkueen kirjain. Era-sarakkeeseen ko.
erd ja tilanne sarakkeeseen pelitilanne rangaistavan

Rangaistukset _
tai pelaajan pisteet ensin.

v R E 0 B Era Tilanne Viivytysvaroitukset tai —rangaistukset merkitset V tai R

sarakkeeseen kirjain V:n ja loput sarakkeet

aikaisemman ohjeen mukaan.

Mikali vastustaja saa rangaistuksen takia pisteen tulee

se ympyroéida.

Huom.!! Sama_ pelaaja ei voi saada samassa erdssa

kahta varoitusta vaan saa seuraavaksi

ranqgaistuksen. Mutta sama pelaaja voi saada

useamman rangaistuksen. Samoin joukkue ei voi
saada kahta viivytysvaroitusta samassa erdssa
vaan seuraavaksi joukkue saa

Poytikirjan tayttoohje: viivytysrangaistuksen.

Ennen ottelua:

- Ennen arvontaa merkitse ottelun ja tapahtuman tiedot alkutietosarakkeisiin, paivamaarat, kellonajat, normaali ottelu
kohtaan kahden voittoeran ottelu ruksilla (poikkeustilanteessa yhden eran ottelu), joukkueen nimi (jos on) ja pelaajien
nimet ja numerot.

- Kentta kohtaan laitetaan kentan numero ja ottelu kohtaan ottelun numero (jarjestgjilta).

- Lisaksi merkitset tuomarin seka oman nimesi poytakirjassa olevaan kohtaan.

- Joukkueiden tullessa arvontaan, pyyda arvonnan jilkeen tieto tuomarilta kumpi joukkue aloittaa ensimmaisen
eran.

- Valittdbmasti arvonnan jalkeen pyyda kapteenin allekirjoitus ja pyyda hanta ilmoittamaan joukkueen
syottojarjestys. Syottdjarjestyksen merkitset joukkueen tietojen kohdalle kumpi sy6ttaa ensin (1) ja kumpi seuraavaksi
(2).

- Taman jalkeen taytat ensimmaisen eran syoéttdjarjestystaulukon. Esim. jos B-joukkue aloittaa ja heilta syottaa
ensimmaiseksi pelaaja nro 2 ja A joukkueelta ensin pelaaja nro 1. Ympyroit kirjaimen B ensimmaiselta rivilta ja
merkitset sulkujen sisaan numero 2. Vastaavasti seraavaksi alemmalle riville ympyrdit kirjaimen A ja merkkaat
sulkujen sisdan numero 1 ja niin edelleen.

Ottelun aikana:

- Tarkista aina onko oikea pelaaja menossa syo6ttamaan sen jalkeen taytat ensimmaisen eran syotto-
jarjestystaulukon. Syoéttajan syottaessa vuorollaan merkitdan hanen kohdalleen ruksi (X ). Mikali vaara syottaja on
menossa syottimaan pitaa siita ilmoittaa HETI syottaville joukkueelle.

- Joukkueen saadessa pisteen yliviivataan piste vinoviivalla ( /). Rangaistuspiste ympyrdidaan.

- Joukkueen ottaessa aikalisan merkitaan ruksi ko. eran aikalisén kohdalle.

- Kahdessa ensimmaisessa erassa ilmoitat joukkueille ja tuomarille kun on pelattu 10 pistetta (esim. 8-2, 6-4 jne.).
Kolmannessa erassa ilmoitat aina kun on pelattu 5 pistetta.

- Aina ennen toisen eran alkua tulee kirjurin pyytaa tuomariluokseen ja kysya tuomarilta kumpi joukkue aloittaa
toisen eran ja missa syottojarjestyksessa pelaajat syottavat ja merkata se pdytakirjaan kuten ottelun alussa. Samoin
toimitaan ennen ratkaisevan eran alkua arvonnan jalkeen.

- Eran paatyttya yliviivataan poikki- ja vaakaviivalla saamatta jaaneet pisteet ( |------------- ) ja merkataan tulos / pisteet -
sarakkeeseen eran pistetulos.

- Ottelun paatyttya merkataan sen jalkeen ottelun lopputulos, voittaja ja erapisteet lopputulos-ruudukkoon. A-joukkueen
erat ensin ja sen jalkeen B-joukkueen erat samoin kuin erapisteet omiin kohtiinsa.

- Lopuksi allekirjoitus samoin kuin ottelun jalkeen tuomarin allekirjoitus.
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